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一、 計畫目的 

(一) 辦理可以讓學生動手操作的科學創意營隊。 

(二) 辦理可以讓親子共同參與的科學創意研習。 

(三) 辦理可以讓學生動手操作的科學創意社團。 

(四) 藉由參加相關比賽與活動激發學生創意與動機。 

 

二、 執行單位對計畫支持(援)情形與參與計畫人員 

東華附小 1-6 年級學生參與本計畫。 

參與計畫教師為自然科授課教師及科技課程授課教師，包括教務主任



 

張慧娟主任及學資組長張玉真老師。 

三、 研究方法 

第一部分：以常規性的學生社團活動紮根 

這個部分我們預計要完成的提升創意與呈現創意成果。 

課程面向 

 

課程內容 

項次 說明 

1. 創意思考方法介紹 

2. 開發板軟硬體介紹(包含簡易電路說明) 



 

3. 生活上的問題與相關科學 

4. 問題解決與開發板工具的結合與應用 

5. 3D印表機的設計與使用 

6. 雷射切割與應用 

 

第二部分：辦理創意營隊激發學生興趣 

在此部份，我們將在寒假辦理營隊。在營隊結束後完成一作品為目的。

目前尚未進行。 

第三部分：以親子共學的營隊提高科學創意活動的參與幅度與長度 

短時間的親子共學的營隊主要是希望學生能獲得家長的長期支持，並

且讓學生家長了解學生的學習經驗與興趣，我們以完成一個作品為目標，

來使得學生獲得立即的回饋與提高興趣。 

課程面向 



 

 

課程內容: 

       親子共組一件仿生獸，透過動手做增加學生興趣與親子合作經

驗。 

參與回饋 

 

 



 

 

 



 

 

四、 執行進度（請評估目前完成的百分比） 

執行階段分三個活動，上學期進行常規性的學生社團活動紮根，以及

親子共學的營隊。 

下學期進行常規性的學生社團活動紮根，以及辦理學生創意營隊。 

評估目前進度為 50% 

五、 預期成果 

1.運用資訊科技與 maker 活動，擴展學習成效，並提升解決問題的能

力。  

2.藉由程式設計，培養學生創意思考以及邏輯思考能力。 

3.增加課程多元性，啟發學生多元能力與科學能力。 



 

4.藉由親子共同參與，提高創意活動的永續性與廣度。 

六、 檢討  

活動次數的安排，因為首次辦理校內親子合作營，反應熱烈，之後可

以增加相關活動。 
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