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教育部 108 學年度中小學科學教育專案期末報告大綱 
 

計 畫 名 稱 ： 永順達文西創意科學列車 

主 持 人 ： 校長嚴朝寶 電子信箱：  

共同主持人：  

執 行 單 位 ： 桃園市永順國民小學 

 

一、計畫執行摘要 

1. 是否為延續性計畫？□是    否 

2. 執行重點項目： 

  □ 環境科學教育推廣活動 

  □ 科學課程教材、教法及評量之研究發展 

  □ 科學資賦優異學生教育研究及輔導 

  □ 鄉土性科學教材之研發及推廣 

   學生科學創意活動之辦理及題材研發 

3. 辦理活動或研習會等名稱：永順國小 108 學年度親職教育日暨達文西創意科學 

                          列車闖關活動 

4. 辦理活動或研習會對象：桃園市永順國小全體師生。 

5. 參加活動或研習會人數：1350 人 

6. 參加執行計畫人數：葉佳旺、曾靜怡、陳詩韻、王秋雯、黃惠君、吳佩珊 

7. 辦理/執行成效： 

※全校科學闖關嘉年華： 

(1)將此一模式擴展開來，由全校舉辦，讓更多教師與行政人員接觸到這種有意義

的科學活動。 

(2)教學相長，學生擔任關主，也能從遊戲的設計中去了解和學習引導參與的孩子。

導師引導學生作籌畫、宣傳、主持關卡等，除了對自己主持的科學遊戲能更熟

悉步驟玩法及其背後的科學原理外，另外也訓練了學生「當家做主」的重要才

能。 

(3)參與的學生能夠玩到許多有趣的科學遊戲。 

※建立自然科學在永順國小學習階段中各課程的延伸綜合活動。 

 

二、計畫目的 

(一) 邀請校內外自然領域專長教師，透過研討方式，和校內老師一同設計出適合國

小學生的科學遊戲。 
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(二) 學生經由闖關的模式，動手玩科學遊戲，引發其對於科學興趣。 

(三) 闖關後，學生經由教師解說，更深入認識每個科學遊戲的原理。   

(四) 科學遊戲闖關前後，藉由學生填答的問卷，瞭解學生對於科學的認知及喜好，

進一步辦理校內科學競賽。 

 

三、研究方法 

目的：分析學童於科學遊戲闖關前後對於科學態度及科學動機之變化。 

方法：五點量表問卷 

進行方式：低年級-紙本問卷/中高年級-GOOGLE 表單問卷 

 

四、研究方法 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

態度 5-我認為科學知識對我們的生活很有幫助 
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態度 6-我覺得自己動手做實驗，比光看書上的實驗結果更有趣 

態度 8-我覺得當科學家可以為人類做許多有意義的事 

態度 10-我覺得自然科學充滿驚奇 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

動機 1-我知道我能夠學好老師在自然課中所教的內容 

動機 5-學習自然，可以幫助我解決在日常生活上遇到的問題 
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動機 7-我努力學習自然，主要是為了增進自己的自然能力，而不是只為了得到好成績讓

父母高興 

「同意+非常同意」前後測百分比表格 
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結果：學童隨著年級升高，科學態度及科學動機降低。 

 

五、討論及建議（含遭遇之困難與解決方法）  

 本次科學遊戲闖關關卡設計多元有趣，但因防疫工作無法全校實施，著實可惜。 

 科學知識與生活結合及運用。 

 增加學童動手做的機會，藉由操作過程增加學習 自然科學的參與感並從中獲得自

信及興趣，進一步愛上科學。 


