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教育部 104 學年度中小學科學教育專案期末報告大綱 
 

計畫名稱： LeWeGo 從玩樂中學習-樂高 LEGO 機器人在探索教學上的

應用 

主 持 人 ： 楊恭墉 電 子 信

箱 ： 

km.steven.yang@gmail.com 

共 同 主 持

人 ： 

 

執行單位： 金門縣立湖埔國民小學 

一、 計畫執行摘要 

1.是否為延續性計畫？   □是    ■否 

2.執行重點項目： 

 □ 環境科學教育推廣活動 

 ■ 科學課程教材、教法及評量之研究發展 

 □ 科學資賦優異學生教育研究及輔導 

 □ 鄉土性科學教材之研發及推廣 

 □ 學生科學創意活動之辦理及題材研發 

3.辦理活動或研習會等名稱：樂高 EV3 機器人探索教學應用 

4.辦理活動或研習會對象：國小四、六年級 

5.參加活動或研習會人數：144 人次 

6.參加執行計畫人數：六人 

7.辦理/執行成效： 

透過老師的引導，依不同的任務進行機器人車的組裝，學生從

自己動手組裝中，學習到機器操作及機械組件的組合裝配，並依此完

成所需要的機器車，接著撰寫程式解決問題。 

學習的過程中，經過不斷的探索與測試，透過新科技啟發學生

興趣，程式設計解決任務的遊戲訓練了學生的邏輯能力，帶領學生更

多的多元學習機會，而在同學間問題解決互相交流中，學習到人際的

互動與溝通，如車輪該裝在哪裡？齒輪要如何配？要用什麼組件，以

及在孩子書寫一個簡單方塊程式間的交流，在在都提供偏鄉孩子取得

不易的學習機會。 
當機器人車可以自己動，進而完成任務，每每都能使孩子們驚

奇的歡呼，增長對科學學習的興趣，讓偏鄉孩子徹底知道如何運用自

己的眼去發現，動腦思考，動手解決他所遇到的問題，加上同學互動
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的成長，這種經驗，正是傳統課堂學習所給予的，這活動也帶給孩子

滿滿的收穫，孩子非常感謝有這樣的活動，希望還能有機會再次參與。 

二、 計畫目的 

(一) 透過新科技啟發學生興趣，提供學生多元學習的方式，建構科技

應用觀念。 

(二) 透過動手做，知道機械運作的原理，由做中學，增強學生操作能

力。 

(三) 利用不斷找出問題，實事求是的精神，動手解決面臨的問題。 

(四) 運用感官去發現，仔細觀察相互間的連動，動腦來思考，找到應

變的策略，組織與應用。 

(五) 利用本活動，幫助偏鄉孩子，由機械操作玩樂中找到自我，並進

行科普教育紮根。 

(六) 透過程式設計遊戲來訓練邏輯能力，瞭解程式運作方式，增長面

對新科技的智能。 

三、 執行單位對計畫支持(援)情形與參與計畫人員 

本校屬偏鄉 6 班的小型學校，在校長及各處室行政人員的通力協

助下，辦理本案。本專案由有自然與生活科技領域背景的楊恭墉老師

擔任計畫主持人，自然老師總務主任洪天送協同研究，執行計畫，並

敦聘校外專業老師，協助教學活動，提供豐富的教學內容，提升學生

的操作學習機會。 

四、 研究方法 

(一) 研究方法： 

1. 透過課程設計，進行「實作教學」，讓學生發揮創意思考，自

行動手組裝機器人，以達到「設計與創造」的概念。 

2. 透過程式設計研究，增強「科技認知」，由程式應用於機器人

運行來學習「科學技能」，增長科技素養。 

3. 透過任務執行，進行「科學觀察與探究」，提升學生科技運用能

力，解決生活問題的能力。 

4. 在課程活動進行中，進行機會教育，加強學生「科學素養」的

養成，培養良好的「科學態度」，以面對多變的 21 世紀。 

(二) 進度與步驟： 
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1. 組建本專案課程研究小組，透過課程專業對話與討論，進行課

程教學設計與研究。 

2. 諮詢樂高機器人教學專家教師，協助課程設計，並蒞臨進行教

學。 

3. 鼓勵學生參加本活動，進行科學探究，動手操作。 

4. 採購所需之實驗器材，蒐集相關課程資料，進行教學準備與教

學研究。 

5. 初期，設計任務學習單，由學生依任務，畫下圖像程式圖，進

行程式邏輯概念學習；中期，讓學生練習程式設計，並直接下

載至 EV3 程式控制器，進行機器人運行；後期，給予任務執行，

由學生自行設計程式，解決問題。 

6. 預定進度甘特圖： 
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機器人大賽 
            

成果展示 
            

撰寫 

研究報告 
            

編印 

研究報告 
            

(三) 研究策略： 

1. 透過本專案課程研究小組，進行課程研究與設計。 

2. 建立本專案研究相關專家資源，提供課程教學研究諮詢。 

3. 蒐集本專案相關資料，進行資料研讀，融入課程教學。 

五、 執行進度（請評估目前完成的百分比） 

(一) 本專案期程自 104 年 8月 1日，至 105 年 7月 31 日為期一個學年，

進度流程圖如上甘特圖(圖一)。 

(二) 經費預算新台幣 100,000 元整，已執行新台幣 90,091 元整，經費

執行率約 90%。 

(三) 工作執行，目前已完成蒐集資料、組建課程研究小組、建立課程

相關專家資源、實驗器材採購、學生參與課程學習、認識主機及

機械結構、初階程式控制學習等項目，符合本科教專案計畫期程。 

(四) 完成期末報告，專案研究成果資料撰寫、彙整中。 

六、 預期成果 

(一) 讓學生在玩樂中學習，進而產生對新科技的學習興趣，使學生擁

有更多元面向，及取得科技應用技巧。 

(二) 由做中學，讓學生瞭解動手操作的重要性，進而瞭解機械運作的

原理。 

(三) 在面臨困難及問題時，能不斷的進行探究，找出問題癥結，實事

求是，動手解決問題。 

(四) 使用身體感官去觀察，由細微的相互連動間，動腦思考，找到對

應的關係，擬定操作策略並執行。 

(五) 用遊戲的活動設計方式，吸引並幫助偏鄉的孩子，於機械操作中
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找到自我，藉以紮根科普教育。 

(六) 以程式設計訓練邏輯概念，瞭解程式運作，增強使用新科技的智

能。 

七、 檢討  

(一) 下半年專案執行中，得到金門大學李金譚教授的協助，請系上在

機器人控制操作及程式撰寫有豐富經驗的學生高逄星協助課程進

行，讓下半年的機器人課程能更加豐富，執行更有效能。 

(二) 利用金門大學資訊控制室進行課程研究，讓學生有更豐富的資源

與設備進行課程研究，讓學生在更佳的環境學習樂高機器人的程

式撰寫，進行機器人操控，完成學習任務。 

(三) 本專案研究進行中，資料的蒐集、專家資源的建立與諮詢，至為

重要，除延續上半年屏東縣兩位專家教師外，更積極尋求地區學

有專長老師協助，讓課程研究與課程安排更順暢，也讓學生更能

快速的進入狀況，進行課程學習。 

(四) 在校內行政上獲得充份的支援，除使召集人楊恭墉和自然教師洪

天送主任，專注於樂高機器人的課程研究與課程設計外，於次年

度申請的專案中，更納入教導主任李志翔、教學組長蔡鴻祺、資

訊教師李曉嵐等幾位老師共同加入機器人課程研究，讓本專案進

行上能更圓滿。 

(五) 由專案進行中發現，機器人實作及程式的撰寫，有助於提高學生

的學習興趣，在玩樂中學習科學知能，課程進行中也更能令學生

專注。 

(六) 這是本校第一次執行科教計畫，非常感謝大家的協助。在實驗器

材上，因經費限制，目前只能採購二台，於多人學習時，會有等

待時間過長，造成時間浪費的問題，且礙於校內經費短絀，暫無

相對應之設備（藍芽控制裝置）可供使用，也造成學生使用上的

不便，本於照顧偏鄉學生的良善教育政策下，希望本期結束後，

之後續的科教專案申請時，能再給予機會並補助，逐年增廣課程

研究的同時，也能協助建置完善實驗器材。 

(七) 本研究將朝推廣的目標方向前進，於此非常感謝教育部及國立台

灣師範大學科學教育中心能給予經費補助。 
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