
計  畫  名  稱：手、腦並用駕乘『科學創意活動』列車—中小學科學展 

結合創意發明的科學體驗之旅 

主    持    人：林本博 校長  （原 許書璟校長 退休）  

執  行  單  位：台北市私立開南高級商工職業學校 

一、 計畫目的 

科學(Science)：顧名思義指的是－分科的學問，我國科學教育多年來

受到考試入學制度的束縛，大都是以教師講解，學生被動接受知識的教學

方式，導致養成學生的學習大都以記憶性為主、機械式作答，被動地去思

考而缺乏主動解決問題之能力，也缺少積極培養創造力的環境。 

國內基礎教育中小學校學生若能在求學過程中，階段性的培育具有科

學創新與創造力的未來人才，實乃是提昇國家國際競爭力的重要途徑，科

學創意活動的啟動實為克不容緩之情事。科學創意活動上除了可習得基礎

之科學創意相關技術知能外，也可透過高科學創造力者之經驗與特質分

享，循序培養學生科學創意能力，因此如何透過有效科學創意活動與題材

之研發達成學生之所需，以及因應讓中小學生未來科學創意更具競爭魅力

實為重要。 

本計畫即是以此為基礎，並依計畫目的提出適合的科學活動設計，建

構學生科學創意特質及藉由進行中小學科展展覽及創意發明競賽及推廣以

強化中小學生及民眾科學之創意概念。基本上，教育政策由學科本位轉向

能力本位，強調老師培養學生學習的能力與學科基本素養，學生應學習帶

    



 

著走的能力。科學創意的啟發教育實為我國各級教育階段中極為欠缺的一

塊區域，在現今一個以腦力決勝負的二十一世紀「知識經濟時代」的時代，

培養對個人環境內和世界演進中各種事物優缺點的觀察習慣，推廣創造思

考理念，激發突破與躍進式、跳躍式的概念與創意之啟發，以培養傑出的

創造能力人才、孕育原創的洞見實為刻不容緩之事。其次，台灣要走出產

業代工的階段，最極需要的就是創意，創造力將是未來國家決勝負的關鍵。 

    科學創意是一種可以培養的觀念、能力，在過去，國內傳統教育強調

的是培養學科知識與能力，比較不要求創意方面的需求。但是近二十年來，

環境變遷快速，教育改革也已經在推動中，教育目標要求學生學習帶著走

的能力，具有終身學習的意願。也要求教師發展規劃課程與教材的能力，

發展多元、創意的教學。培養創意的方式有多種，本計劃將藉著中小學科

學展覽及創意競賽活動的舉辦，推動國中學生注重動腦動手來發揮創意。

希望參加創意競賽的學生除了技術操作外，也能了解與應用科學原理。也

希望中小學教師與家長的觀念能隨著創意競賽而有所改變。 

 

二、 執行單位對計畫支持(援)情形與參與計畫人員 

姓  名 職  稱 主要支援部分 

林本博 主持人 計畫督導與指導教務及相關行政支

援配合 

翁永進 協同 
主持人 

計畫統籌規劃與協助執行 
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江明岳 協同 
主持人 細部計畫協助執行與行政業務配合 

翁永春 協同 
主持人 細部計畫協助執行及創意教學宣導 

翁錦龍 協同 
主持人 細部計畫協助執行及創意教學宣導 

 

三、 研究方法 

本計劃共包含 3 階段推行：將首先製作下列適於中小學與國中學生查

詢資料，其主題包括有：本校歷年中小學科展等之科學展覽區、創意活動

競賽活動區、科學營互動區。 

    本校歷年參與國際及中小學科學展比賽之成果目的為展示本校師生在

科學創意研究及創意教學的各項成果，分享本校在應用科學創意研究經驗。    

在創意活動展示型態方面：區分靜動態展示於看板上有作品說明、看板前

有作品展示在動態展示方面動態作品均有學生做作品動態操作及說明。 

實施進度期程 
 

97/7 97/8 97/9 97/10  
一周科學創意展示 97/11 97/12

   科學創意展覽作品篩選
及更新修正與製作    

   

  
場地評估與申請 

  
    

  場地勘查及展示佈置規
劃、各展示區電力配置需
求調查 

 
  

   

展示板佈置施工及展示     

日期(期程) 
實施進度 
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作品佈置及功能測試  
 科學創意展覽期間 

(含場地恢復)    
 

  

  
檢討與改進     

  

在創意活動競賽活動方面：舉辦一場科學創意活動競賽，將以1個月期

間收件。本計畫第二階段將可彙集優良科學創意作品並經專業教授給與意

見修改並編撰與充實做為該科學創意題材資料研發參考之ㄧ。 

    在科學創意營方面：藉由科學創意課程培養學生對基礎科學的學習興

趣，經由啟發、創意、動手做，讓學生從體驗中學到科學的奧秘。建立學

生對科學的正確觀念與態度感受科學運用的無窮魅力。 

四、 目前完成程度 
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鷹架理論問題解決與教學架構 

 

五、 成果 

(1) 建置完成本計畫科學創意活動相關資料－ 

充實本校科學創意活動及科學創意區域創意競賽活動與科學營報名等

資料，提供全國有興趣之中小學師生與社會大眾參考。 

(2) 完成辦理科學創意展覽活動 

辦理為期1周，以本校歷年參與國際及中小學科學展比賽之成果舉辦科

學創意展示活動並規劃科學及創意發明展展示區。 

(3) 完成辦理科學創意活動競賽及推廣 

    完成辦理科學創意活動競賽，題目以生活中的可以接觸的科學內容與
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創意為競賽主題，含解決生活中科學相關的議題，由參賽學生提出創意解

決方案或設計。競賽之命題採集體構思，由本校聘請教授組成命題小組，

負責命題、選題，並送請專家審查通過後採用。 

(4)完成中小學科學創意活動題材之研發 

經由科學創意活動辦理，研發出適切的科學創意活動題材。並經召開

專家會議，以徵詢學者專家對科學創意活動競賽及創造性問題解決能力之

看法修正創意活動題材後，確立科學創意活動題材。 

 

六、 檢  討   

在計畫實施過程中，隨時與參與之師生及家長互動，以檢討改進可能

發生之困難或問題，以做為後續之改善。召開專家會議，徵詢學者專家對

科學創意活動競賽及創造性問題解決能力之看法，藉此對本計劃創意活動

題材進行建議及修正。經由本計畫共分成三階段辦理科學創意活動，經由

引發學生及家長對科學的認識與興趣，進而探討科學創造性問題解決以及

針對科學創意活動競賽的意義、內涵與要素，並盡情學習動機評量，並經

召開專家會議，以徵詢學者專家對科學創意活動競賽及創造性問題解決能

力之看法同時針對學生創造力表現評估以作為，修正創意活動題材後，以

確定能未來有效在創意活動實施。 

 

 

 


