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一、計畫目的： 

(一)、數學遊戲是訓練兒童歸納、演繹等推理方法最好的方式。 

(二)、在歷屆科展中數學遊戲的研究佔有很大的比例。 

(三)、目前國內還沒有專為數學遊戲設置的網站，大都僅提供少部份遊戲

下載或網頁遊戲試玩，並無進一步的探究及討論。 

(四)、市面上探討數學遊戲的書籍、文章極多，但無法提供互動式的遊戲

試玩，也無法在遇到問題時，找到適當的支援及討論對象。 

(五)、本計畫「數學戲谷」--互動式網頁數學遊戲專屬網站，不但提供線

上互動式的遊戲環境讓使用者進行遊戲及記錄，也提供了遊戲的相關

研究資料、論述及各遊戲的專屬討論區，讓對該數學遊戲有興趣的使

用者得到充分的資訊及支援，並可進行心得發表、和同好互相討論。

是一個整合的教育的網站。 

二、預期成果：藉由所提供的線上互動式遊戲環境，讓使用者可進行遊戲及記

錄，也提供了遊戲的相關研究資料、論述及各遊戲的專屬討論區，讓對該

數學遊戲有興趣的使用者得到充分的資訊及支援，並可進行心得發表、和

同好互相討論。使遊戲者能在具有樂趣的遊戲環境中，獲得最大的支援以

習得歸納、演繹等推理方法。不但可做為教學時加深加廣的教材，也是學

生自行研究的最佳參考網站。 



三、研究方法與完成進度： 

(一)、研究方法 

本研究之網站建置著重在於「互動式網頁」之設計，因此從學習者

的觀點檢視學生與程式設計本身的互動情形，並充實學生可能的反應，

增列於互動的內容中，以活潑互動之情境為本研究之研究重點。以下就

網站建置與學生使用測試兩大部分分別說明： 

１、網站建置：藉由文獻、資料分析，並配合本身之程式設計能力，

融入教學活動設計、學生認知與學習等的觀點，發展出適

合學生學習之互動式網頁內容。 

２、學生使用測試：本階段採用參與觀察研究法。從校內找出 30 位數

學資優之學生，針對每個數學遊戲之互動網頁實際上

線操作，提出操作上的問題、困難，而研究人員則一

旁協助與觀察學生之操作情形並記錄。之後透過觀察

紀錄資料之分析，找出學生互動操作上的改進之道，

並具體提供程式設計作修正。 



(二)、研究步驟 

針對研究方法，本研究步驟分別就十個不同的數學遊戲題材，進行

以下之步驟： 

１、資料、文獻蒐集：此處的資料包括與數學遊戲相關之論述和遊戲

軟體或網站遊戲等。 

２、互動內容討論：根據蒐集到的文獻資料，從學生認知、學習理論

與數學遊戲之數學內涵等部分，分析現有之數學遊戲

軟體的設計，討論出本「互動式」網頁之程式設計架

構。 

３、進行程式設計 

４、學生使用測試：選取 30 位校內之數學成就表現優異的學生，於兩

天的午休時間集中於電腦教室內，針對設計出的數學

遊戲進行互動測試，並由一旁觀察的教師紀錄學生與

電腦之互動、操作情形。 

５、討論學生與網頁互動情形之資料與分析，針對討論後的結果對程

式進行小幅修正。 

６、程式測試：在不同的電腦環境下測試程式的穩定性。 



(三)、完成程度及預定期程： 
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年 年 年 年 年 年 年 年 年 年 

3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 

年月 

 

工作內容 

 

數學遊戲 

月 月 月 月 月 月 月 月 月 月 

  (1-2)  (3) (4-6) 
獨子棋 

          

  (1-2) (3) (4-6) 
翻幣遊戲 

          

  (1-2) (3) (4-6) 
合書 

          

  (1-2) (3) (4-6) 
數字方陣棋 

          

  (1-2) (3) (4-6) 
攔逐棋 

          

  (1-2) (3) (4-6) 
雙塔 

          

  (1-2) (3) (4-6) 
歸 0 遊戲 

          

  (1-2) (3) (4-6) 
數學 24 

          

  (1-2) (3) (4-6) 
數列遊戲 

          

  (1-2) (3) (4-6) 
七巧板 

          

附註：表中之數字代表研究步驟中之工作內容。 



四、檢討： 

(一)、感謝教育部能傾聽並採納基層工作人員的心聲，94年度計畫之申

請，新竹縣目前已在進行中，相信明天會更好。 

 


