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教育部九十二年度中小學科學教育專案期末報告大綱 

 
計畫名稱：「台北市忠孝國小  科技紮根  科學啟蒙教育體驗學習 (體驗管道)」 
主 持 人：瞿德淵 (校長) 
執行單位：台北市中正區忠孝國民小學  
 

一、計畫目的： 

本計畫以四、五、六年級同學為對象，進行有關科學知識或技能的啟蒙與體驗學習。讓

同學們在幼年階段對科學與技術有更深刻的認識與理解，同時獲得正確的指引，使同學們可

以應用於未來各階段有關科學領域的學習上。  

二、預期成果： 

1.配合忠孝國小現階段學校內各年級既有的自然與美勞課程之學習進度下，本計畫依照

不同年級所提出的各項科學體驗學習課程，對同學們而言，有更深入理解知識的成效，同時

各項勞作試驗部分也讓同學們更加強熟練動手做的技能。 

2.本計畫體驗學習課程的師資是特別邀請大學院校具有專門學識並且對學童教育懷有

熱誠態度之教授或專家擔任，並且共同精心設計策劃課程內容。不僅讓同學們獲得難得而且

深入淺出的科學體驗學習機會，也讓本校老師在參與計畫中，見習切磋更多樣的教學方式。 

3.讓同學們正確認識有關科學方面的自然知識以及相關代表性人、事、時、地、物的背

景故事後，相信同學們的內心有所啟發與鼓勵。同時本計畫課程著重以著名科學技術者的成

功案例為榜樣，闡述其幼年學習之各項重點或其努力過程，相信同學們在日常生活習慣上以

及在課業學習態度上應有所正面影響。例如：鼓勵同學們努力學習基礎讀寫算課業；隨身攜

帶筆記，養成觀察與紀錄習慣；加強畫圖與動手做的練習⋯。相信在接受本計畫學習指導的

四、五、六年級同學心中已有萌芽，我們也預期在未來科學或技術領域內，他們一定可以成

為最成功的人才。 

 

三、研究方法與完成程度： 

1.方法：實踐教學執行 

2.說明：我們根據人類歷史上對我們生活有重要影響，而且足以令學生感動的科學成就

案例，開發成精簡三小時的體驗學習活動。配合各年級既有學校學習的課程內容，來設計啟

蒙學習的內容，並依照「最少種類的課程，最令人感動的內容」為教材設計原則。希望學生

可以在最短時間內認識最基本科學知識與觀念，同時獲得最深刻的學習。 
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3.內容：經檢討決定課程如下： 
 四年級 五年級 六年級 

上學期 「電」 「磁」 「空氣與大氣壓力」 

下學期 「形狀與力量」 「運動」 「火與能源利用」 
 
4.各主題重點說明： 
 
? 「電」(四上) 
◎體驗與故事講解： 
．電在哪裡？靜電體驗。(約60min) 
．電的故事。(約40min) 
◎自己動手做： 
．造電一：水果電池製作。(約40min) 
．造電二：乾電池製作。(40min) 
 

? 「形狀與力量」(四下) 
◎體驗與故事講解： 
．拱形的發現、體驗拱橋的強度、設計製作拱形帳棚。 
．認識自然界拱型的形狀－蛋殼的形狀，體驗拱型形狀的強度。（約60min) 
．人類應用拱型的另一事例體驗－拱橋。(約60min) 
◎自己動手做： 
．利用形狀的變化，自製「迎賓帳棚」。(讓原本平面的紙張，藉由彎折後形狀的改變，
使其形成一帳棚樣，90min) 

 
? 「磁」(五上) 
◎體驗與故事講解： 
．磁的故事。(約30min) 
．磁的體驗：電磁鐵的力量。(約50min) 
◎自己動手做： 
．磁的造物：自製馬達。(約80min) 

? 「運動」：(五下) 
◎體驗與故事講解： 
．洗澡的靈感 (約30min) 
．獨木舟歷險記。(在獨木舟活動中，為了救難用有了救生火箭的發明⋯約30min)  
．水火箭的故事及體驗 (約30min) 
◎自己動手做： 
．自製泡泡小火箭。(約60min) 
 

? 「空氣與大氣壓力」：(六上) 
◎體驗與故事講解： 
．介紹同學們認識在台北機場起降飛行的飛機、人類發明飛機的故事。(約30min) 
．是甚麼力量將如此龐大重量的飛機載人飛上天空？空氣的力量可以將一個大汽油桶瞬
間擠扁變形、讓同學們親自體驗一大氣壓力的震撼威力。(約30min) 

．基本飛機設計的原理說明。(初級飛行原理講解，約30min) 
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◎自己動手做： 
．設計製作滑翔機。(初級飛行原理講解，約90min) 
 

? 「火與能源利用」：(六下) 
◎體驗與故事講解： 
．火的發現，人類文明的開始。(故事開場，約10min) 
．發現火以後，人類如何展開火能源的利用過程？(約20min) 
．利用火，自製棉花糖體驗。(90min) 
◎自己動手做： 
．自己造火，讓同學們親自體驗太古時代鑽木取火的實際過程。(約60min) 
 
5.完成程度： 
本計畫所設計之課程於前一年度已經展開試驗教學，六個課程均獲得同學們熱烈喜愛。
本計畫已完全依照四、五、六各年級進度，各完成兩次體驗學習課程。學生反應熱烈，此
課程並深受督學、教授、老師及家長肯定。 

四、研究成果： 

1.此類以「最少種類的課程，最令人感動的內容」為原則所設計的科學體驗學習活動，
適時適切地對國小學生提供了很好的輔助學習，使師生教學雙方獲益良多。 
 
2.從多次活動中我們發現，學生在動手實做方面的能力(如摺紙、黏貼、切割等等)稍嫌
不足。現階段的學校課程安排，提供此類練習或學習的機會應當予以提高。此次在不影
響正常教學狀況下，結合大學院校師資共同為同學設計的體驗學習課程，或許可以讓同
學們認知到動手實做的重要性，但如何確實加強國小階段同學們實際動手實做的能力，
是教育者所當深入思考的問題。 

 

五、討論與建議： 

 
     1.所遭遇的困難是:因當時課程設計時，四至六年級課本尚未確定版本及學習重點，若編排的

內容能與課程作一結合，則效果更佳。 
 
     2.具體改進建議: 在92學年上學期，召集四至六年級自然教師探討現行課程，將此課程與

能力指標及各年級學習目標在教學順序上作一調整。 
 
     3.實際改進情形: 因為此課程已上過兩年，若要臨時調整教學順序，則有些單元，六年級已

在四或五年級上過，因此，建議若以後此課程仍要繼續發展，則從四年
級開始系列符合單元。 

 
     4.未來課程的規劃: 此課程若要長久經營並成為學校特色課程，講師須由校內自然老師主 
                        導，行政人員.實習教師或家長協助，外聘大學教授從旁指導及大型 
                        實驗器材提供，另材料費則可向家長會爭取補助。  
 
 
 
 


