
 

 

 
教育部九十二年度中小學科學教育專案期末報告摘要 

 
計  畫  名  稱：資訊融入校園昆蟲教學之行動研究-以國小高

年級為例 

主    持    人：李彭城 
執  行  單  位：宜蘭縣羅東鎮北成國小 
 
一、計畫目的 
（一）本研究透過行動研究，運用資訊科技豐富的特質    

          與自然科教學相結合，以校園昆蟲教學統整課程   
          為主軸，發展出一套有別於傳統教學模式之資訊  
          融入自然科教學策略。 
（二）藉此過程一方面了解學生利用資訊科技進行學習       

          的成效。 
（三）探討教師利用之成長歷程。 
（四）教師在研究實施歷程中如何反思所招遇的困難及        

          改進方法。 
 
二、研究方法 — 行動研究 
（一）準備階段--醞釀期 

         1.思索研究方向 
         2.研究偕同合作對象之找尋 
（二）發展階段一課程發展期、課程實施期 

         1.蒐集相關的文獻資料  
         2.研擬研究計畫  
         3.規劃資訊融入校園昆蟲上教學之教學方案  
         4.建置教學網站  
         5.進入研究現場實施教學研究並蒐集資料  
         6.透過觀察、訪談等方式所得的資料，進行分析與討
論  
         7.修正教學方式，再一次行動循環 
    （三）總結階段 
         1.總檢討與資料分析 
         2.撰寫研究報告 
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三、研究成果 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 

 
 
 
 
 
 
四、討論及建議（含遭遇之困難與解決方法） 
 
（ 一 ） 教 師 在 教 學 上 遭 遇 的 問 題 與 改 進 方 法  
     1.學生的學習問題 

（1）學生資訊能力個別差異過大 
【改進方法】進行補救教學、加強小組的榮譽感 
（2）家家並非都有電腦與網路，讓教師的教學無法延伸

至課後 
【改進方法】 
開放學校的電腦教室、多與家長溝通 
（3）學生的學習態度 
【改進方法】 
讓學生真正了解訊融入教學的真義、落實評量的多元化
與多樣化 
2.課程進行的時間不足 
【改進方法】 

        在專案執行會議上，向校長及教務主任提出困難所在並
尋求行政上的協助，希望能挪用五年級彈性時間一堂
課，使整個教學研究計畫能有一週兩堂課的上課時間，
讓資訊融入校園昆蟲教學有足夠的上課時數，以便讓教
學研究計畫能順利的進行。 
3.課程適應問題 
【改進方法】 
資訊科技融入校園昆蟲自然科教學，並不是非
得使用不可，但若教師有一套完整的教學計畫
妥善適時地運用科技媒體的特性，巧妙的將之
融入課程之中，將可收事倍功半之效;但對於需
要戶外實察以及實地觀察單元，最好能配合學
校的戶外與校外教學活動來進行，將比在電腦
所謂的虛擬實境更能讓學生得到預期的學習成



 

 

效。 
（二）學生在學習上遭遇的問題與改進方法 

1.學生對於使用瀏覽器搜尋資料的技巧仍不熟悉 
【改進方法】 
教師以實際教學單元的範例來解講，讓學生跟著老師的例
子去練習「關鍵字」的用法，並出練習題有機會檢試自己
的學習。唯有不斷的練習才能讓學生在錯誤中尋找正確利
用 
「關鍵字」搜尋資料的方法。                            
2.學生對於合作學習的方式仍需時間來適應 
【改進方法】 
從「個別學習」到「合作學習」面對學習模式的轉變，
學生在上課方式及同儕互動上都需要時間來調適，甚至
連老師對於其上課的方式都需要做大幅的改變，也就是
在學生本身、同儕之間、師生之間、教師本身、都需要
時間來適應及調整。因此，在合作學習的過程中師生都
需要學習彼此間的信任與尊重，共同為達成學習的目標
來努力。研究者認為這種學習方式，也比較合乎社會上
真實情境，畢竟人類是一個分工細膩的智慧動物，在真
實的社會中，每個人都是做好自己的工作，而與別人協
調的團隊精神，也是一項重要的輔學習。 
3.部分學生對於利用網際網路繳交作業及進行留言板
互動仍有困難 
【改進方法】 
對於學生檔案的上傳及 E-Mail的收發，由教師安排補
救課程於中午休息時間，讓這些資訊能力較弱的學，
在教室裡利用班級裡的小組電腦多加練習，並讓各組
表現優異的學生充當電腦小老師，協助老師進行補救
教學。同時老師在教學網頁介面上，盡量以親和力較
高的網頁設計來引導教學，如此也可以降低資訊能力
較弱同學學習上的挫折感，使這些同學不在排斥電
腦，建立資訊學習的自信心。 

   討論: 
（一）設計資訊融入校園昆蟲自然科教學課程需

思考的因素包含教師的教學經驗與資訊專
業智能、學生的資訊素養、學校資訊設備、



 

 

學校行政上的支持等四項因素之間的互相
連結。 

   （二）資訊融入校園昆蟲自然科教學可行的教學
策略，可以包含教師教學網站的展示、電
腦輔助教材的運用、網際網路資源（數位
典藏、圖書館書目查詢）的使用、學生小
主題網頁製作及電子學習評量（e-mail、
討論板）等。 

   （三）從事資訊融入教學的教師需要常常吸收學
習新的資訊科際知識，升自己教材與教學
的設計能力，也必須善用資訊科技的特性
充分發揮學校設備。 

   （四）資訊科技融入校園昆蟲教學能突破時空的
限制，比傳統的教學法更具效果，其目的
在於同時達成教學目標與提升學生的電腦
素養。 

建議： 
一、教育行政決策者方面 
    1.建置「教室裡分組學習之電腦設備」的目標 
      能夠早日實現。 
    2.定期舉辦資訊融入教學研究計畫補助，讓有 
      意願從事資訊融入教學的教師獲得鼓勵。 
二、教師教學方面 
    1.鼓勵教師嘗試各種資訊融入自然科教學的策 
      略，藉以發展出適合教學現場的資訊融入教 
      學模式。 
    2.教師運用資訊融入校園昆蟲教學方式應以課 
     程的目標、教學的策略及學生的學習回應等 
     為考慮的因素，電腦所提供的功能並非教學 
     成功首要因素。 
三、未來後續研究方 
    1.擴大資訊融入校園昆蟲課程之設計至中年級 
     與課程時數精簡。 
    2.持續建置教學網站的內容與分期實施細部計    
     畫:數位相機應用於自然科昆蟲教學；鄉土昆        
     蟲教學⋯等。 


